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Vorwort

Liebe Brainix-Nutzerinnen und -Nutzer,

wir freuen uns, dass Sie unsere Lernsoftware Brainix verwenden. Mit dem
Brainix Benutzungshandbuch méchten wir Ihnen eine Hilfestellung fur die Ver-
wendung an die Hand geben. Mithilfe der Checkliste, die Sie am Ende des
Handbuches finden, kénnen Sie Ihre ersten Schritte mit Brainix planen.
Zusatzlich gibt es fachspezifische Lehrhandbicher fur die Facher Mathematik
und Englisch, in denen Sie didaktische Erlduterungen sowie
Gestaltungsvorschlage fur die Prasenzzeiten finden.

Sollten weitere Fragen auftreten, stehen wir Ihnen selbstverstandlich
personlich zur Verfligung.

lhr Brainix-Team
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1 Uber Brainix

1.1 Ziel

Brainix ist eine Lernsoftware, die jeder Schilerin und jedem Schuler das
Lernen erheblich erleichtern soll — unabhangig von Interessen,
Leistungsfahigkeit, Motivation und technischer Ausstattung. Es orientiert sich
eng an dem Lehrplan der 6ffentlichen Schulen und wird didaktisch nach den
neusten Erkenntnissen der Forschung von einem dafur hochqualifizierten
Team entwickelt. Es spricht durch seine multimediale Gestaltung mit Text,
Bild, Ton und Videos verschiedene Sinne gleichermalen an und férdert durch
seine Interaktivitdt die Aufmerksamkeit der Schilerinnen und Schuler. Zudem
passt es sich an die individuelle Lerngeschwindigkeit der Schilerinnen und
Schiler an und setzt durch eine einfache, intuitive Bedienbarkeit nur basale
Kenntnisse voraus.

Der Grundgedanke von Brainix ist, den wesentlichen Teil der
Wissensvermittlung auf das selbstgesteuerte, autonome Lernen zu verlagern
und somit der Lehrkraft mehr Freiraum fir die Verarbeitung des Gelernten
und die Vermittlung weiterer Kompetenzbereiche, wie beispielsweise soziales
Handeln, zu schaffen.

1.2  Aufbau der Lernsoftware

Die Lernsoftware Brainix besteht je nach Fach aus etwa 5 bis 10 Kapiteln pro
Schuljahr. Jedes Kapitel erzéhlt eine Gbergeordnete, zusammenhangende
Hintergrundgeschichte. Dabei wird jedes Kapitel in Lektionen unterteilt,
welche jeweils eine spezifische Situation innerhalb des Kapitels beschreiben.
Insgesamt entstehen so flr ein Schuljahr zwischen 30 und 40 Lektionen. Jede
Lektion wiederum besteht aus zahlreichen Ubungsaufgaben. Am Ende einer
jeden Lektion wird eine Lernzielkontrolle, die sogenannte Challenge,
durchgefiihrt. Weiterfiihrende Informationen zu dem Aufbau der Lektionen in
den jeweiligen Fachern kénnen den fachspezifischen Handblchern
entnommen werden.
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1.3 Lernkonzept

Mit Brainix lernen die Schilerinnen und Schiler groBtenteils autonom und
selbstgesteuert. Die Schilerinnen und Schiler bearbeiten die Lektionen
selbststdandig in der Schule oder zu Hause und die Lehrkraft kann den
Lernfortschritt online verfolgen (siehe Kapitel 4.3). In der konkreten
Umsetzung werden die Klassen aufgeteilt: Die Lehrkraft unterrichtet nur mehr
eine Halfte der Klasse, wahrend die andere Halfte selbststandig mit Brainix
arbeitet. Dies kann unter Aufsicht von Personen ohne spezielle padagogische
oder fachliche Ausbildung erfolgen. Die Bearbeitung der Lektionen ist
gleichmaRig auf die Schulzeit und zu Hause aufgeteilt: Etwa die gleiche Zeit,
die im Falle der Klassenteilung in der Schule mit Brainix gearbeitet wird, ist fur
die Heimarbeitszeit der Schilerinnen und Schiler angedacht.

Die Halbierung der Klassenstarke im Prasenzunterricht soll der Lehrkraft er-
moglichen, individueller, differenzierter und intensiver mit den Schilerinnen
und Schilern zu arbeiten. Individuelle Vorschlage fir die Gestaltung des
Unterrichts in den Prasenzzeiten finden Sie im jeweiligen fachspezifischen
Handbuch.



2 Rahmenbedingungen

2.1  Raumbedingungen

Zum selbststandigen Lernen mit Brainix wechselt eine Halfte der Klasse in
einen anderen Raum. Um dort nachhaltig mit Brainix arbeiten zu kénnen,
muss der Raum mit WLAN und Internetzugang ausgestattet sein. Zudem
sollten ausreichend Steckdosen vorhanden sein. Die Zugangsdaten fir das
WLAN mussen den Schiilerinnen und Schilern bekannt gegeben werden,
damit sie fur ihr Gerat die entsprechende Verbindung herstellen kénnen.
AuRer dem Internetzugang per WLAN gibt es keine besonderen
Anforderungen an den Raum.

2.2  Technische Voraussetzungen

Brainix ist so konzipiert, dass es mit moglichst glinstigen Endgeraten unter-
schiedlicher Herkunft genutzt werden kann. Die Nutzung erfolgt ausschlieflich
online, es ist keine Softwareinstallation notig und es werden keine Daten auf
dem lokalen Gerat gespeichert. Damit kdnnen alle Nutzer jederzeit das
Endgerat wechseln.

Um den maximalen Lernerfolg zu sichern, nutzt Brainix die multisensorischen
Moglichkeiten aktueller Technik. Dazu gehort die wechselweise Eingabe per
Maus/ Touchpad, Stift, Finger, Tastatur und Sprache sowie die Ausgabe in
Textform, als Bild, per Sprache (Audio) oder Film (Video). Entsprechend sind
folgende Gerateeigenschaften vorzusehen:
- Touch-Bildschirm mit Eignung fir handschriftliche Eingabe per Finger
oder einfachem Display-Stift
- Tastatur und Maus
- Mikrofon und Lautsprecher
- Headset mit ohrumschlieBenden Ohrmuscheln fir das ungestorte
selbststandige Arbeiten im Klassenzimmer oder Gruppenraum.



2.3 Datenschutz

Brainix ist eine Cloud-Anwendung, die in einem deutschen Rechenzentrum
beim Anbieter Microsoft gehostet ist. Flr die Testphase gelten die
nachfolgenden Regeln im Umgang mit Daten.

Zur Registrierung in Brainix werden folgende Daten von Schiilerinnen und
Schulern, Lehrkraften, Eltern und Angehorigen der Schulverwaltung (soweit
einschlagig) erhoben und gespeichert: Name, Vorname, Schule, Klasse,
Schulfach, Benutzername, E-Mail-Adresse, Zugangs-Passwort. Wahrend der
Nutzung von Brainix werden schiilerbezogen Daten lber den Fortschritt mit
dem Lernstoff gespeichert.

Der Zugriff auf die Daten ist folgendermalien geregelt:
- Jeder Benutzer kann seine eigenen Daten einsehen.
- Lehrkrafte konnen auf die Daten der jeweils eigenen Schilerinnen und
Schiler im eigenen Schulfach zugreifen.
- Eltern haben Zugriff auf die Daten der eigenen Kinder.
- Die Schulleitung hat Zugriff auf die Daten von allen Schilerinnen und
Schilern, deren Eltern sowie Lehrkraften.

Der Datenzugriff umfasst auch Informationen zum Lernfortschritt mit
tabellarischen Ubersichten.

Daneben haben ausgewahlte Mitarbeiter und Mitarbeiterinnen der Stiftung
Digitale Bildung Zugriff auf die Daten. Deren Zugriff dient ausschlieflich der
Sicherstellung des technischen Betriebes von Brainix. Die Weitergabe jeglicher
Daten an Dritte ist ausgeschlossen. Stiftungsangehoérige mit derartigem
Datenzugriff haben sich einer umfassenden Datenschutzerklarung
unterworfen.



3 Die ersten Schritte

3.1 Testmodus

Brainix bietet die Moglichkeit, die Software aus der Schiilerperspektive zu
testen. Hierzu kann sich auf der Internetseite www.brainix.org fiir eine
kostenlose Testversion registriert werden. Nach Klicken auf eine Lektion kann
ausgewahlt werden, ob die Lektion neu begonnen oder an der letzten Stelle
fortgesetzt werden soll.

Brainix Account - Daten zuriicksetzen

Soll die Lektion an der letzten Stelle fortgesetzt oder neu
gestartet werden?

Dieses Fenster nicht mehr anzeigen




3.2 Anlage der Benutzer

Nachdem entschieden wurde, dass Brainix an der Schule eingesetzt werden
soll, wird die Schulleitung von der Leitung der Schulbehorde (beispielsweise
Mitglied der 6ffentlichen Verwaltung, die fir Schulen in der Region zustandig
sind) angelegt. Die Schulleitung oder eine beauftragte Person legt
anschlieBend alle Benutzerkonten fiir Personen, die Brainix nutzen (Lehrer,
Schiler, Eltern) an. Hierzu werden die Daten Vorname, Nachname, E-Mail-
Adresse, Rolle (Lehrer, Schiler oder Elternteil) eingegeben. Es ist auch
moglich, dass einer Person mehrere Rollen zugewiesen werden. Dies ist
beispielsweise notig, wenn eine Lehrkraft gleichzeitig Elternteil einer Schilerin
oder eines Schiilers ist. Im letzten Schritt wird das Passwort entweder von der
Schulleitung selbst ausgewahlt oder automatisch generiert.

O seaNX S

go Nutzerverwaltung - Nutzer hinzuftigen

Breadcrumb
M8 Einen neuen Nutzer hinzufigen
Nutzerrollen

Schulleitung

Vorname* Nachname*

& Facher Ulrike Pongratz

E-Mail*

& Nutzerverwaltung

ulrike pongratz@net.none

s Management

Passwort-Einstellungen
(® Passwort automatisch generieren
Passwort selbst festlegen
Benutzer auffordern, sein Passwort beim ersten Login zu andern

Das Passwort nach Abschluss des Vorgangs per E-Mail an den neuen Nutzer senden

Abbrechen )

Die Schilerinnen und Schiiler und Lehrkrafte werden anschlieRend
verschiedenen Klassen bzw. Unterrichtsgruppen zugeordnet. Uber
Unterrichtsgruppen kénnen beispielsweise auch Schiilerinnen und Schiiler aus
verschiedenen Klassen, die gemeinsam unterrichtet werden, abgedeckt
werden.



3.3 Zugriff und Registrierung

Um Brainix zu nutzen, ist keine Installation einer Software notig. Da es sich um
eine Cloud-Anwendung handelt, kann es ganz ohne technischen Aufwand tber
einen beliebigen Browser abgerufen werden. Nachdem die Nutzer wie im

vorherigen Kapitel beschrieben registriert wurden, erhalten sie eine E-Mail mit
einem Zugriffslink sowie dem generierten Passwort fiir den erstmaligen Login.

Subject: New Brainix-Account Durch Klicken auf den Link,

Liebe/r <First and Last Name> welcher 24 Stunden gultlg ist,

Du erhaltst diese E-Mail, weil fiir dich ein Brainix-Account als gela ngt man direkt zur Startseite
“Reller angelegtwurde. von Brainix. AnschlieRend muss
Dir wurde von einem Admin ein Passwort erstellt. Dieses lautet: von dem Benutzer naCh Einga be

<Passwort>. Bitte dndere dieses Passwort, wenn du dich zum . i
ersten Mal bei Brainix anmeldest. Klicke auf den falgenden Link oder der E—Ma | |—Ad resse ein neues

kopiere diesen in die Suchleiste deines Browsers, um dich bei Brainix

anzumelden Passwort erstellt werden.

<Login Mask Link>
Wenn du Fragen hast, sende eine E-Mail an <Support-Mail>.

Dein Brainix Team
<Brainix-Logo>

* Digital Education
Foundation

O sramix e o

Willkommen bei Brainix

Passwort andern

Um Ihr Konto zu schitzen, stellen Sie sicher,
dass Ihr Passwort folgendes enthalt:

= mindestens 8 Zeichen

« mindestens einen GroBbuchstaben

« mindestens eine Zahl

« und mindestens ein Symbol (z.B. 2,1,§....)

Neues Passwort

®

Neues Passwort wiederholen

®

Lo @
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4 Einfuhrung in das Programm

4.1 Lernen mit Brainix

Nach dem Login kann tUber den MenUpunkt ,,Facher” ein verfligbares Fach
aus-gewahlt und durch Klick auf die jeweilige Lektion mit der Bearbeitung
begonnen werden. Sollte in der Ubersicht nur ein Fach angezeigt werden,
kdnnen die anderen Facher durch Swipen nach links aufgerufen werden.
Nachfolgende Lektionen werden nach der erfolgreichen Bearbeitung der
vorherigen fur die Schiilerinnen und Schiler freigeschaltet.

4.2 Benutzeribersicht

Ll &

g Meine Schuler

( WF ) Breaderumbs

A Liste von allen Schulern Ihrer Fachgruppe

Walter! Passwort zuriicksetzen

Vorname Nachname Fachgruppe E-Mail-Adresse
Justin Pongratz 6a - German j_pongratz@net.none
Facher
Nico Hintz 5a - Maths nicohintz@email.none
Meine Schiler
Annalena Stumm 6¢cd - evgl. Religion a_stumm@domain.none
Feedbackanfragen Leopold Flick 6a - English I_flick@host.none
” Fortschritt & Resultate Lilli Briining 6cd - evgl. Religion lillibruening @private.none
Jona Lyons 6¢cd - evgl. Religion j_lyons@web.none
Celine Hiitten Sab - rk. Religion celine-huetten@company.none
Muhammed Kunzmann 6a - German muhammed_kunzmann@email.none
Marianne Seefeld 5a - Maths marianne-seefeld@company.none
Lion Buichler 5a - Maths lion_buechler@email.none
Clemens Waéhr 6a - Maths c-woehr@spam.none
Zoe Sawitzki 5a - Maths zoe sawitzki@internet.none

Die Lehrkraft kann Gber den MenUpunkt ,Meine Schiler” jederzeit eine Liste
seiner Schilerinnen und Schiler aufrufen. In diesem Bereich kann auch das

11



Passwort einzelner oder mehrerer Schiilerinnen und Schiiler zurickgesetzt
werden. Hierzu konnen die betroffenen Schiller Gber das Kastchen in der
ersten Spalte ausgewahlt werden. Uber ,Passwort zuriicksetzen“ kann ein
neues Passwort erstellt werden, welches den Schilerinnen und Schiilern per
Mail zugesendet wird.

4.3 Feedback
4.3.1 Automatisches Feedback

Es gibt zwei Arten von Feedback, welches die Schilerinnen und Schiiler nach
der Bearbeitung von Aufgaben erhalten kénnen. Zum einen gibt es das
automatische Feedback. Hier wird die eingegebene Antwort direkt vom
System Uberpruft. Die Schiilerin oder der Schiler erhalten unmittelbar die
Rickmeldung, ob die eingegebene Antwort richtig oder falsch ist. Diese Art
von Feed-back wird beispielsweise bei Fragestellungen, bei denen nur ein
Wort als richtig gelten kann, verwendet.

Lesson 1: Grand Central Station

Weather forecast

Work on your words

Today is Tuesday. Look at the weather forecast of the next few days and fill in the gaps on
New York City's weather forecast.

Picture

1. Tomorrow the weather in New York is going to be  rainy

2. The coolest day of the week will be = Wednesday

3. There is a chance of a rain shower on  Friday

4. Temperatures on Thursday will be € than today.

5. It will be a lot warmer on  Sunday than on  Wednesday

20 min

12



Hierbei gibt es verschiedene Abstufungen basierend auf der Anzahl richtiger und
falscher Antworten.
> 50% korrekt

100% korrekt > 80% korrekt

Excellent Job! Great Job! Good Job!
All your answers are correct Most o ers are correct. Try M, your answers are already
n all points correct. Try again to fullfl the task

ok Ok Ok

< 50% korrekt < 80% korrekt nach dem 3. Versuch

D

Not yet... Not correct
ot correct yet Your answer is not correct
gain Try again.
Ok ok

4.3.2 Individuelles Feedback

2,¢  Digital Education
(== =

O grainX

@@ Feedbackanfragen

|8 Sie haben 23 unbeantwortete Feedback-Anfragen. Wenn Sie an einer Gruppe von Anfragen arbeiten wollen, wéhlen
Sie diese in der Liste mit den Checkboxen aus und driicken Sie auf "ausgewshlte Eintrage korrigieren”.

Hi, Walter!

Ausgewahlte Ein

Beantwortete Anfragen anzeigen

Gesendet s Lektion:  Aufgaben-ID Aufgabenart Lektionsfortschritt
Fécher
vor 3 Tagen Eng 1.1 Task Situation_Heading Begriindung Pro— 1 @
Meine Schiiler .
vor 2 Tagen Eng 1.1 Task Situation Heading_Heading  Antworten - KUz gy ©=° @
vor 2 Tagen Eng 12 Task Situation Heading_Heading ~ Antworten - Mitte]  quuuy 22 @
Fortschritt & Resultate vor 1 Tag Eng 1.1 Task Situation_Heading Unterhaltung — 42% @
vor 1 Tag Eng 1.1 Task Situation_Heading Messenger — 42% @
vor1Tag  Eng 1.1 Task Situation Heading Heading ~ Antworten - Lang =4
vor1Tag  Eng 1.1 Task Situation_Heading Sprachaufnahme  quuy — @
vor 1 Tag Eng 1.1 Task Situation_Heading Antworten - KUrz gy 42% @
<vor1Tag Eng 1.1 Task Situation Heading_Heading ~ Antworten - Mittel gy {22 @
<vor1Tag Eng12 Task Situation_Heading Begriindung c—— 42% @
minuten Eng 12 Task Situation Heading_Heading ~ Antworten -KUrZ oy <= @

13



Zum anderen gibt es auch Aufgabenstellungen, die ein spezielleres Feedback
erfordern, das sogenannte individuelle Feedback. Wenn Schilerinnen und
Schiler beispielsweise einen Text verfassen oder etwas Gesprochenes
aufnehmen, wird dieser zur Korrektur an die zustandige Lehrkraft gesendet.
Die Lehrkraft kann dann den einzelnen Text korrigieren und den Schilerinnen
und Schuilern ein individuelles Feedback geben. Dies sollte schnellstmdglich
nach der Bearbeitung der Aufgabe erfolgen, da nur so ein Abschluss der
Lektionen moglich ist.

Uber den MenUpunkt ,Feedback-Anfragen” kann die Lehrkraft offene
Korrekturanfragen einsehen und diese beantworten. Durch Klicken auf die
jeweilige Aufgabe 6ffnen sich die Antworten der Schilerinnen und Schiler.
Hier kann von der Lehrkraft ausgewéahlt werden, ob die Antwort richtig oder
falsch ist sowie individuelle Kommentare verfasst werden, welche die
Schilerinnen und Schiler als Feedback bekommen.

4.3.3 Formulierung von individuellem Feedback

Im Folgenden wurden Vorschldge formuliert, die den Lehrkraften das
Verfassen von individuellem Feedback erleichtern sollen.

Allgemein zusammenfassendes Feedback

- Ich habe den Eindruck, dass...

- Mirist aufgefallen ...

- Obwohlich ... sehr gut finde, hat mir diesmal nicht gut gefallen, dass ...
- Ichfinde, dass du im Vergleich zu ...

- Ich habe nicht ganz verstanden, warum ...

- Beim nachsten Mal solltest du ...

- Ich wirde mich freuen, wenn du ...

- Ich hatte folgenden Vorschlag ...

14



Fachliches Feedback

- Besonders gut gelungen finde ich ..., weil ...

- Inhaltlich hatte ich einen Wunsch ...

- Wenn du ..., wirde das die Verstadndlichkeit / Lesbarkeit / ... erhchen.

- Fast alle Merkmale hast du bericksichtigt, ich wirde noch ...
erganzen.

- Mein Rat ist, weitere Zwischentberschriften / Aufzahlungen / Tabellen
/ Adjektive ... einzufligen, um den Text noch anschaulicher /
verstandlicher / lesbarer ... zu machen.

- Uberpriife bitte deine Rechtschreibung / das Layout / die formalen
Vorgaben / ...

- Kuirze bitte deine wenigen sehr langen Satze, indem du zwei daraus
machst.

- Bitte finde noch weitere Begriindungen dort, wo...

Feedback fir eingesprochene Texte

Deine Stimme war laut und klar. //
Du klangst entspannt. // Deine

i I kl
Stimme aut & Klar Betonung war monoton/lebhaft/
[..].
Du hast die Satze gut und einfach
Einfach Syntax gehalten. // Deine Satze waren

etwas lang und umstandlich
formuliert.

Du hast die Zeitformen richtig
Zeitform genutzt. // Als du Uber ... sprachst,
meintest du wahrscheinlich...

Sprache

Grammatik : - )
Deine Grammatik war insgesamt
richtig richtig. // Uber ... wolltest du
wahrscheinlich sagen...
verstandlich D.u kIangsﬂt recht flieRend. // Sei
nicht schiichtern, spreche lauter.
Betonung

Dein Akzent klingt nett. // Du hast

akzeptabel L .
P an den richtigen Stellen pausiert.

15




FEEDBACK on

minutes & presentations

eye-contact gi\ten You kept looking at us // You did not give us a lot of eye-contact // You looked at our teacher a lot.
i frequent You smiled a few times... You may smile a bit more
q

BODY gestures clear You calmly pointed at the board

pOStu re upright You stood there calmly // You were leaning against the board

VOiCe loud & clear Your voice was loud and clear // You sounded relaxed // Your intonation was lively/menotonous [-—]
R syntax You kept your sentences nice, and simple... // Some sentences ran on a bit
simple
VOCabulary You used simple words that everyone can understand... // You used a few really hard words
LAN- tense You used the tenses correctly // When you talked about ., | think you wanted to say.._
GUAGE grammar
correct Your grammar was all right overall // About. .. you perhaps wanted to say_
pronuncia_ understandable | You sounded quite fluent... // Don't be shy, speak up...
tlon aCCep‘Lable Your accent sounds nice... You paused in all the right places...
You explained very nicely and gave useful examples, e.g

correc

(Written) |eg ible Your agenda on the board is easy to read... Your handwriting looks nice enough
SUB- agenda ! clear The items in your structure / agenda are to the point

STANCE StrUCtu re complete You reminded us of the basics and added a few interesting points, ... , for example
P
brevity appropriate | Youmade everything quite clear with few words
del iVe I'y interaction You asked a few questions // Speak freely, try not to read off your cue cards / that sheet

16




4.4  Monitoring des Lernfortschritts

4.4.1 Lehreransicht

Lehrkrafte konnen jederzeit den Bearbeitungsstatus sowie die Ergebnisse der
Lektionen verfolgen. Uber den Menipunkt , Fortschritt & Resultate” kann die
Ubersicht verschiedener Klassen der Lehrkraft aufgerufen werden.

O erinix & R

lﬁ Fortschritt & Resultate - Ubersicht

B Wahlen Sie eine Fachgruppe aus, um die Fortschritte und Resultate Ihrer Schilerinnen und Schiler zu sehen

Hi, Walter!

Stufe 5 > 5ab - rk. Religion 16 31 Schiiler/innen

2 Klassen

- _ Stufe 6
B Facher > 5b - English BB 10 28 Schiller/innen
1 Klasse >
& Meine Schiiler
Stufe 7
Eo) Feedbackanfragen ;
4 Klassen

|~ Fortschritt & Resultate

17



Zudem konnen hier detaillierte Informationen zu dem Fortschritt und Erfolg
der Schiilerinnen und Schiler in den einzelnen Lektionen und
Lernzielkontrollen aufgerufen werden.

O srainix

jucation
on

(WF )

Hi, Walter! w Kapitel 2: New York City

l/\_’ Fortschritt & Resultate - Ubersicht

Fachgruppe: 5b - English

2.1 Grand Central Station

Lektion Challenge
] Facher Fortschritt 20720 Schiller abgeschiossen Fartschritt 20/20 Seniler abgeschiossen >
e Resultate T0% richtig Resultate T0% richtig

& Meine Schiiler

F Feedbackanfragen

2.2 Times Square

o Lektion Challenge
|~ Fortschritt & Resultate 9
Fortschritt 9/20 Schivier abgeschlossen Fartschritt 7/20 Schiller abgeschlossen >
——
Resultate 40% richtig Resultate gesperrt

2.3 Madison Square Garden

Lektion Challenge

Fortschritt 2/20 Schiler abgeschiossen Fartschritt gesperrt >
E—

Resultate 70% richtig Resultate gesperrt

v Kapitel 3: Rocky Mountains

18



Auch eine individuelle Betrachtung einzelner Schilerinnen und Schiler sowie

Aufgaben ist moglich. Lehrkrafte konnen innerhalb der Aufgaben die Eingaben
der Schilerinnen und Schiler aufrufen, bei denen sie bereits ein individuelles

Feedback (siehe Kapitel 4.3) erhalten haben bzw. dieses noch aussteht.

O srainiX

| WF)

e ld Fortschritt & Resultate - Aufgaben

Fachgruppe: 5b - English Schiler: Justin Pongratz

Hi, Walter! I8 Klicken Sie auf das Icon in der entsprechenden Zeile, um die Aufgabe mit der Eingabe zu sehen
Kapitel Lektion Typ
Kapitel 1 Lektion 1.1 Story

] Facher
Task ID Fortschritt  Resultate Feedback

& Meine Schiler Task Situation_HeadingHeading ERLEDIGT 3% rchtiy oD [BeANTWORTET @

#F Feedbackanfragen Task Situation_Heading ERLEDIGT 4% fchtig (@]

. ERLEDIGT 35% richtig

B Fortschritt & Resultate Task Situation_Heading p‘ UNBEANTWORTET @
Task Situation_Heading ERLEDIGT 82% niehtiy @
Task Situation_Heading ERLEDIGT 2% rchtig @
Task Situation_Heading @
Task Situation_Heading N & @
Task Situation_Heading @
Task Situation_Heading @
Task Situation_Heading " po @

In der Challenge kdnnen alle Eingaben der Schiilerinnen und Schiiler eingesehen
werden, unabhangig davon, ob ein individuelles oder automatisches Feedback

gegeben wird.
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| WF)

e lﬁi Fortschritt & Resultate - Aufgabendetails

_ ) Fachgruppe: 5b - English  Schiiler: Justin Pongratz
Hi, Walter! o Vorherige Aufgabe Task Situation_Heading Nichste Aufgabe o
B Facher Fill in the gaps

=4

Meine Schiiler Today is Tuesday. Look at the weather forecast of the next few days and fill in the gaps on
=9

New York City's weather forecast

g,@ﬁ Feedbackanfragen .
Picture ‘ Questions

|~ Fortschritt & Resultate

1. Tomorrow the weather in New York is going to be rainy
2. The coolest day of the week is going to be = Tuesday.

3. There is a chance of a rain shower on Wednssday.

4. Temperatures on Thursday are going to be | rainy than today.

5. It is going to be a lot warmer on  Sunday than on | Monday.

4.4.2 Schuleransicht

Die Schilerinnen und Schiiler kénnen selbststandig ihren eigenen
Lernfortschritte und Resultate einsehen. Sollte bei einigen Aufgaben noch
Feedback ausstehen, kdnnen die eingegebenen Antworten ohne die
Bewertung angezeigt werden. Wenn die Challenge noch nicht abgeschlossen
wurde und nur wenige Aufgaben beantwortet wurden, kdnnen diese Eingaben
ebenfalls ohne automatisches und individuelles Feedback angesehen werden.

4.4.3 Elternansicht
Eltern der Schilerinnen und Schiler haben jederzeit die Méglichkeit, den

Fortschritt und Erfolg des eigenen Kindes einzusehen. Sie haben Zugriff auf die
Ubersicht sowie die Eingaben inklusive des Feedbacks der Challenge.
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5 Ansprechpartner bei technischen
Problemen

Bei technischen Problemen kann unter der E-Mail-Adresse
support@digi-edu.org jederzeit Hilfe angefordert werden.
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6 Haufig gestellte Fragen

Muss ich eine Software installieren, um Brainix zu nutzen?

Um Brainix zu nutzen, muss keine Software auf dem PC oder Tablet installiert
werden. Nachdem die Benutzeranlage von der verantwortlichen Person
durchgefihrt wurde, erhalt jeder Brainix-Nutzer eine E-Mail mit einem Link,
Uber den mit einem beliebigen Browser auf Brainix zugegriffen werden kann.

Wer hat Zugriff auf die Daten?

Jeder Benutzer von Brainix kann seine eigenen Daten einsehen. Lehrkrafte
kdnnen auf die Daten der jeweils eigenen Schilerinnen und Schiler im
eigenen Schulfach zugreifen. Eltern haben Zugriff auf die Daten der eigenen
Kinder. Die Schulleitung hat Zugriff auf die Daten von allen Schilerinnen und
Schilern, deren Eltern sowie Lehrkraften.

Kénnen die Schiiler und Schilerinnen das Programm auch auf anderen
Geraten nutzen?
Grundsatzlich kann Brainix auf allen internetfahigen Endgeraten abgerufen
werden. Durch den Login mit dem Benutzernamen/E-Mail-Adresse und dem
Passwort, kdnnen die Lektionen an der Stelle fortgesetzt werden, an der sie
beendet wurden. Das Gerat sollte Gber folgende Voraussetzungen verfiigen:
- Touch-Bildschirm mit Eignung fiir handschriftliche Eingabe per Finger
oder einfachem Display-Stift
- Tastatur und Maus
- Mikrofon und Lautsprecher
- Headset mit ohrumschliefenden Ohrmuscheln fir das ungestorte
selbststandige Arbeiten im Klassenzimmer oder Gruppenraum.

Nutzen die Schiler und Schilerinnen die Software allein oder gemeinsam in
der Klasse?

Die Lernsoftware ist so konzipiert, dass die Schiler und Schilerinnen die
Aufgaben selbststandig bearbeiten konnen und keine Unterstitzung der
Lehrkraft notwendig ist. Durch die Aufteilung der Klassen kann der Lehrkraft
mehr Freiraum fir die Verarbeitung des Gelernten und die Vermittlung
weiterer Kompetenzbereiche, wie beispielsweise soziales Handeln, geschaffen
werden.
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Ich habe mein Passwort vergessen, was nun?

Sie kénnen lhr Passwort ganz einfach Uber die Funktion ,Passwort
vergessen?“ zuriicksetzen. Klicken Sie beim Login auf den entsprechenden
Link und geben Sie ihren Benutzernamen oder lhre E-Mail-Adresse ein. Sie
erhalten direkt im Anschluss eine E-Mail mit einem Link, Gber den Sie das
Passwort zurticksetzen kdnnen. Dieser Link ist 24 Stunden gultig.

Einer meiner Schiiler hat sein Passwort vergessen. Wie kann es zuriickgesetzt
werden?

Um das Passwort der Schilerinnen und Schiiler zurickzusetzen gibt es zwei
Moglichkeiten. Zum einen kénnen die Schiler die Funktion , Passwort
vergessen?” beim Login-Prozess nutzen. Zum anderen kann das Zurlicksetzen
auch von der Lehrkraft initiiert werden, indem in dem Bereich ,,Meine
Schiller” der entsprechende Schiler ausgewahlt wird und ,,Passwort
zuriicksetzen” ausgewahlt wird. In beiden Fallen erhalt der Schiler
anschlieRend eine Mail mit einem Link, Gber den das Passwort zurlickgesetzt
werden kann. Dieser Link ist 24 Stunden gultig.

Wie kann ich sehen, wie weit meine Schiiler und Schiilerinnen mit den
Aufgaben sind?

Uber die Funktion ,Fortschritt & Lehrkraften der Fortschritt der Schilerinnen
und Schiler mit den Aufgaben verfolgt werden. Hier kann der Fortschritt
entweder pro Klasse, pro Lektion oder auch fir jeden einzelnen Schiler
dargestellt werden. Auch Elternteile kbnnen fir ihre Kinder auf diese Funktion
zugreifen.
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7 Checklist

Schritt Kapitel Erledigt
1. Raumliche Rahmenbedingungen 2.1 ]
schaffen
2.  WLAN einrichten und Schiilern 2.2 ]

Zugangsdaten zur Verfligung stellen

3. Testaccount anlegen 3.1 ]
4. Benutzer anlegen 3.2 ]
5.  Zugriff Gber den Link in der E-Mail 33 ]
6. Kennwort dndern 33 U
7. Klasse teilen / Schiler anleiten 1.3 O
8. Feedback-Anfragen beantworten 4.3 ]
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